+ HUNDESPORT ALLSCHWIL

Antrag 3

REGLEMENT Agility Einzel-Schweizermeisterschaft

1.2.3. Final
Die Range 1 bis 3 der Finallaufe werden pramiert.

Der 2. Finallauf (Agility) wird in der Regel erst ab dem Zeitpunkt interessant, bei dem die Teams mit
einem VO aus dem Jumping an den Start gehen. Damit verliert der entscheidende 2. Lauf sowohl
fiir die Zuschauer wie auch fiir die Teams, die keinen fehlerfreien Lauf aufweisen an Bedeutung.
Aus beiden Ldufen sollte pro Disziplin ein Titel Schweizermeister vergeben werden.
Schweizermeister Jumping (Small, Medium, Large)

Schweizermeister Agility (Small, Medium, Large)

Der Gesamtsieger erhdilt den Titel des Swiss Champion Agility (Small, Medium, Large)

(Die Benennung der Titel kann auch anderslautend sein und ist als Vorschlag zu verstehen)

Antrag

1.2.3. Final

Die Range 1 bis 3 der Finalldufe aller Kategorien werden pramiert.
Das Siegerteam ist Schweizermeister seiner gewonnenen Disziplin
Schweizermeister Jumping (Small, Medium, Large)
Schweizermeister Agility (Small, Medium, Large)

Die beiden Finallaufe werden zur Ermittlung der Rangierungen durch Addition der
Gesamtfehlerpunkte (Parcours- und Zeitfehler) und der Laufzeiten in eine Gesamtrangliste
umgerechnet.

Das Siegerteam ist Swiss Champion Agility seiner Kategorie



